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専門性を有した選考委員により、機器の有効性やオリジ

ナリティ、実用化の可能性・現状などを基準に選考します。

学生部門では、発想の豊かさや将来性等も考慮に入れて

選考します。

一次選考では両部門とも書類と動画による審査を実施、

二次選考では機器開発部門は対面方式によるプレゼン

テーションと実物審査、学生部門は実物審査（小中学生は

模型可）によって、入賞作品を選考します。

一次選考 ： 両部門ともに 6月2７日(土)

二次選考 ： 両部門ともに 8月２２日(土)（予定）

選考方法

入賞作品は、第４０回リハ工学カンファレンス in神戸

にて発表予定です。

表彰式は、H.C.R.2026 第53回国際福祉機器展&

フォーラムの会期内に同会場で実施予定です。

最優秀賞：

各部門1点（賞状、トロフィー、記念パネル、賞金（機器

開発部門10万円、学生部門5万円）

優秀賞：

各部門1～2点（賞状、記念パネル）

発表・表彰式

はじめに協会ホームページから「応募にあたっての注意

事項」をご確認ください。

応募書類を準備し、〆切までにコンテスト応募フォーム

での登録と参加費のお振込みをお願いいたします。

 応募手順

① 「応募作品 詳細」のダウンロード

② 「応募作品 詳細」を作成し、Word形式とPDF形式

で保存

③ 「コンテスト応募フォーム」での登録

＊「応募作品 詳細」等のアップロードが必要となります

④ 参加費の振込み

 参加費用

機器開発部門

応募作品1点につき 15,000円（一般）

7,000円（協会会員）

学生部門

応募作品1点につき    3,000円

 振込先

横浜銀行 小田原支店（721） 普通 6212508

口座名義：ツジムラ カズミ

 募集期間 ： 2026年 4月13日 ～ 6月14日

応募方法

機器開発部門

企業・研究機関・団体・一般の方などすべての人を対象と

し、オリジナルな開発機器やシステム（治療器具は除く）を

募集します。

202４年12月31日以前に市販されたものは応募できま

せん。

学生部門

小学生・中学生・高校生・専門学校生・大学生・大学院生な

どの学生（社会人学生を除く）を対象とし、アイディアや研

究、機器開発などを募集します。

卒業制作や卒業研究にて制作された作品の応募は、卒業

後1年間に限り認め、応募作品が卒業制作、卒業研究であ

る記録の添付を必須とします。応募は学校名、グループ

名、個人名、複数の個人名で可能です。

募集対象・部門

福祉機器コンテスト202６ 事務局

〒243-0121 神奈川県厚木市七沢516

神奈川リハビリテーション病院 研究部内

TEL： 046-249-2590

E-mail：contest@resja.or.jp

福祉機器コンテスト202６ 募集要項

〈応募に関する留意事項〉 応募書類の返却および参加費の返金はいたしかねますので、あらかじめご了承ください。また、一般社団法人

日本リハビリテーション工学協会（以下、当協会）では、応募者の承諾を得たうえで、応募作品を当協会の出版物、ウェブサイト、SNS等への

掲載、および展示会で公開することがあります。これらの公開を除き、応募作品の知的財産権（特許権、実用新案権、意匠権、著作権等）は、

原則として応募者に帰属します。

〈個人情報保護方針〉 協会の個人情報保護方針に則り、適切に管理・運営いたします。詳細は協会ホームページをご覧ください。

一般社団法人日本リハビリテーション工学協会

h t t p s : / / w w w . r e s j a . o r . j p / c o n t e s t

https://www.resja.or.jp/contest/index.html

募集要項をご確認の上、お申し込み
ください。詳細は協会ホームページで
ご確認ください。

ご案内
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